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ההתאחדות הישראלית לצלחות מעופפות ע"ר

	הקבוצה שלך:
	
	הקבוצה היריבה:
	

	תאריך ושעה:
	
	ציון ספיריט:
	5 +/-      =

	איך זה עובד:

קבוצה מתחילה עם 5 נקודות ספיריט. הקף את הסעיפים המתאימים למשחק בטבלה שלמטה. חשב את סך כל הנקודות. רשום את התוצאה בטבלה

	פירוט
	חיובי
	דוגמא

	הקבוצה השנייה עמדה בזמנים  או הגיעה באיחור עם סיבה לגיטימית
	1+
	לגיטימי: תקלה טכנית, משחק קודם התאחר וכו'. לא לגיטימי: ארוחת צהרים, הסתובבות וכו'

	כל שחקני הקבוצה היריבה הבינו את החוקים כראוי או היו בעלי נכונות ללמוד אותם
	1+
	

	השחקנים בקבוצה היריבה הסכימו וקראו קריאות נכונות (טעות אחת מותרת לכל קבוצה "כולנו בני אדם")
	1+
	חוסר ספיריט: שימוש בשפה לא נאותה, אגרסיביות, משיכת ה"דיון" ליותר מ-30 שניות, הטחת וזריקת הדיסק על הרצפה/על שחקן יריב

	הקבוצה השנייה עשתה מעשה ספיריט אחרי או תוך-כדי המשחק שהשאיר אתכם עם הרגשה טובה
	1+
	למשל: נאום טוב, שיר, משחק ספיריט, עידוד, משקאות חינם וכו'

	היה משחק מאוד מיוחד
	1+
	עידוד שחקנים מתחרים לעיתים תכופות, לחיצות יד, תיקון קריאות וכו'

	פירוט
	שלילי
	דוגמא

	היו 2 או יותר מפגשי שליליים שבהם שחקנים הפגינו חוסר ספיריט והתנהגות בלתי ספורטיבית
	1-
	למשל: שימוש בשפה לא נאותה, אלימות ואגרסיביות, דריכה על הדיסק בשביל לעכב את המשחק, הזזת הדיסק לאחר Turn-Over

	היו פעמיים או יותר ששחקן יריב הודה על "משחק מסוכן"
	1-
	אין זהירות/מודעות לגוף השחקן היריב


	שחקן אחד או יותר מהקבוצה היריבה הודה על "עבירה במתכוון"
	1-
	למשל: התקרבות יתרה לשחקן כדי לנוע מסירה מהירה, יצירת מגע עם הזורק כדי למנוע זרימה, תפיסת הזורק וכו'

	היו 2 מקרים או יותר שבהם שחקן יריב הכריז קריאה לא מוצדקת
	1-
	למשל: "Traveling" שלא בצדק

	פירוט
	הבונוס
	הערות

	הקפטן או אחד השחקנים האחרים מהקבוצה היריבה עזר לפתור אחת מהבעיות הנ"ל בצורה ידידותית וחברותית
	1+
	ניתן להשתמש רק כאשר סומנו גם נקודות שליליות
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