DDC =DOUBLE DISC COURT
משחק שבו משחקות 2 קבוצות של 2 אנשים בכל קבוצה , לכל קבוצה יש מגרש שהם צריכים להגן עליו מהקבוצה השנייה . 
התקפות מתבצעות בשתי צורות:

1 לזרוק צלחת אחת למגרש של היריב בכוונה שהצלחת תנחת ותישאר בתוך גבולות המגרש 

2.לגרום לשני הצלחות לגעת בשחקן או שחקנים של קבוצה אחת באותו זמן . 

· קבוצה מקבלת נ"ק כשהם מבצעים התקפה מוצלחת או כאשר היריב זורק צלחת מחוץ למגרש 

הקבוצה הראשונה שמגיעה למ"ס הנ"ק שנקבע מראש מנצחת
איך זוכים בנקודות?

-היריב לא הצליח לתפוס את הצלחת והיא נפלה בתוך המגרש שלו ונשארה שם.

-היריב זרק והצלחת יצאה מהמגרש והגיע לחוץ.

-כאשר הקבוצה היריבה נוגעת בשתי הצלחות בו זמנית.

מטרת החוקים הבאים היא לספק קו מנחה אשר מסביר את מהלך המשחק , באופן מסורתי במשחקי פריסבי האחריות על הוגנות המשחק  ומשחק נקי מוטלת על השחקנים עצמם 

המשחק מעודד תחרותיות אבל לא על חשבון הכבוד ההדדי שבין השחקנים , בהתחשב בחוקי המשחק ובהנאת השחקנים.

שמירה על ערכים אלו תסייעה למניעת ויכוחים , עימותים , רמאות, ועוד תופעות לא ספורטיביות שמאפיינות משחקים תחרותיים שבהם הניצחון הוא מעל לכל .

תופעות אלו מנוגדות לרוח המשחק ועל השחקנים להימנע מהם .

- משחק "מלוכלך " יכול לגרום לפסילה או ענישה של הקבוצה מהטורניר .

החוקים

1   המגרש (202)
[image: image1.png]= E-H





המגרש בנוי בצורה הנ"ל שני מגרשים של 13 מטר על 13 מטר עם רווח של 17 מטר ביניהם ,  הרווח בין מגרשים שכנים  יהיה 5 מטר לפחות. כדי שמצב של חוץ  במגרש אחד לא יפריע לאף אחד מהמגרשים האחרים.

· רצוי שהמגרש יהיה שטוח וללא בורות או מכשולים שיכולים לסכן את השחקנים

· גבול המגרש צריך להיות ישר ומסומן בחוט סימון אשר רוחבו לא קטן מ 5 מ"מ ולא גדול מ 10 ס"מ

· הפינות יהיו מסומנות בקונוסים בהירים , שלא יהיו גדולים מ13 ס"מ וקטנים מ9 ס"מ בגובה וברוחב ,אם הצלחת פוגעת בהם זה נחשב חוץ .

2 צלחת (203)
הצלחת שבה משחקים צריכה להיות מאושרת ע"י WFDF    וע"י השחקנים להגנת השחקנים רצוי לשחק בצלחת אשר מיועדת למשחק זה ע"י WFDF .

- הצלחת המומלצות הן : צבע -כתום     משקל – 110 גרם 

במקרא שאחד מהקבוצות לא מסכימה לשחק עם הצלחות שיש יש אז:

· כל קבוצה תביא צלחת אחת או 

· יזרקו (מטבע) עם הצלחות והקבוצה הזוכה תביא את שתי הצלחות למשחק.
3

לפני המשחק מטילים צלחת (כמו מטבע) כדי לקבוע שלושה דברים:

1. מגרש

2. איזה קבוצה תבחר את המגיש שלה
3. מי מתחיל
· הקבוצה שהפסידה בהטלה תהיה לה את האופציה לבחור בין שתי האופציות הנשארות והקבוצה שזכתה בוחרת את מה שנשאר
3

התחלת המשחק-

כל קבוצה מתכוננת במגרש שלה 

· שחקן מכל קבוצה יחזיק את הצלחת ויהיה מוכן להגשה.
· המגיש של הקבוצה שמכריזה על ההגשה יישאר במקומו 3 שניות ליפני תחילת ההכרזה , לאחר תחילת ההכרזה לשחקנים מותר לזוז כרצונם .
· ההגשה צריכה להתבצע מתוך המגרש .
4

השחקן שלא זורק מהקבוצה שמתחילה צריך להגיד את המילים:  READY    1    2   THROW  (הכרזת תחילת משחקון)
· פרק  הזמן בין המלים צריך להיות קבוע,  לא יותר ארוך  מ3 וחצי שניות.
· במילה THROW  זורקים .
· לפני כל התחלת משחקון השחקן שמכריז את תחילת המשחקון צריך להגיד מה התוצאה , כאשר הוא אומר את הקבוצה שקיבלה נ"ק קודם.

- אם המשפט נאמר לא נכון או בזמן לא נכון הקבוצה השני יכולה להכריז BAD CALL  .

–שתי הצלחות בהתחלה יזרקו באותו הזמן .

· שחקנים בכל קבוצה צריכים להחליף את זריקות ההתחלה אחרי כל נ"ק.

5

אם הזורק זורק מוקדם הקבוצה השניה יכולה להכריז EARLY , ואם הוא זורק מאוחר יגידו LAETE
· כדי שהכרזות אלו יהיו חוקיות ה צריכות  להישמע מידי אחרי הזריקה.

· הקבוצה שהכריזה את המשפטים EARLY  או LAETE יכולה להחליט אם לקחת את הנ"ק שהיא עשתה בזריקת הפתיחה  או להתחיל מחדש  או אם לכל קבוצה יש צלחת במגרש שלה אפשר להמשיך לשחק כמובן כאשר שתי הקבוצות מכנות .
6

אם שחקן שזרק והוא לא היה צריך לזרוק הקבוצה השניה יכולה להכריז WRONG SERVRSS , אם הכרזת המשפט נאמר ליפני הזריקה או ליפני שהצלחת נגעה באדמה אז לא משנה מה קרה (נ"ק או לא) מתחילים מחדש כמו שצריך .

· במקרא ויש דאבל מחלקים את הנ"ק וחוזרים לסדר הנכון .

7

· הקבוצה אשר ניצחה במשחק הקודם מתחילה משחק החדש 

· הקבוצה אשר קיבלה את הנ"ק האחרונה במהלך המשחק מתחילה את המשך המשחק.
8

בטורניר של יותר ממשחק אחד הקומבינציות של המגישים השתנו בין המשחקים לדוגמא : שחקן א מקבוצה א/ב , ושחקן ג מקבוצה ג/ד היו המגישים הראשונים אז שחקן א יגיש נגד שחקן ד ושחקן ב יגיש נגד שחקן ג , אחרי המהלך הראשון הקבוצה המכריזה תיהיה בעלת החלטה להגשה.

9

במהלך המשחק הקבוצות יחליפו מגרש כל 5 נ"ק 

· במשחקים של יותר ממשחק אחד הקבוצה שהפסידה תזכה לבחור באיזה מגרש לשחק.

10

בין החלופות המגרש ניתן לבקש פסק זמן של דקה אחת 

· לכל קבוצה יש פסק זמן אחד למשחק.

11

בין המשחקונים השחקנים יקבלו את הצלחת והם צריכים להגיש אותה בזמן שלא עולה על 10 שניות מאז שהקבוצה השניה מוכנה .

· הפסקות בין משחקונים (=בתוך המשחק) לא יערכו יותר מ 3 דקות

· הפסקות בין משחקים לא תהיה יותר מ 5 דקות 
· יש להתחשב בתנאי מזג האוויר או הפרעות אחרות כמו ציפורים , אנשים כלבים , צופים וכו...
12

המשחק

א .מטרת המשחק היא : לגרום לצלחת לגעת בתוך המגרש של היריב ולהישאר בתוכו או לגרום לשתי הצלחות להיות במגרש של היריב .

ב .משחק נמשך עד שצלחת נוגעת באדמה של החוץ או של המגרש ללא תזוזה או שתי הצלחות באותו מגרש 

 ג  .עם צלחת נוגעת בפנים ואז שחקן נוגעה בצלחת, זו עדין נ"ק ליריב.

ד . כשנוצר מצב שבו שתי הצלחות נמצאות במגרשים שונים (כל צלחת אצל קובצה אחרת)  , הקבוצה שהכריזה על תחלית המשחקון חייבת לזרוק תוך 4 שניות אלא אם הקבוצה השניה החליטה לזרוק קודם .
· אם עברו 4 שניות הקבוצה השניה יכולה להכריז STALLING .

     ה . במהלך המשחק אם המגרש או הצלחת התעוותו אחת הקבוצות יכול להכריז  COORT/DICK                   כדי לישר את המגרש או להחליף את הצלחת    
· המשחק מתמשך מתי ששתי הקבוצות מוכנות ובאותו מקום .לצורך התחלת המשחקון מכריזים PLAY ON  .
ו . במידה של התערבות חיצונית :ציפורים , אנשים וכו על אחת הקבוצה להכריז אל הפרעה .

ז . אימון הקבוצה אסור תוך כדי משחק אבל בין המשחקים הוא מותר.

ח . סימנים – במידה ולא ברור אם הצלחת בחוץ או בפנים לא ע"י המשקיף, אז השחקנים צריכים לסמן ע"י היד  : חוץ – 45 מעלות לכיוון החוץ .   בפנים -  45 מעלות לכיוון הבפנים (לכיוון האדמה של המגרש) 

· כאשר נוצר מצב של דאבל והקבוצה מאשרת היא מסמנת ע"י שתי אצבעות בצורת פייס.

  13(204.03)
זריקות

א

מיקום שחקן- מיקום של שחקן מוגדר כמעגל בקוטר של מטר כאשר מותני השחקן הם  אמצע המעגל .

מיקום השחקן נקבע על פי הנגיעה הראשונה באדמה (מגרש) לאחר התפיסה.
כאשר הצלחת נתפסת מחוץ למגרש , מיקום השחקן הוא במקום הכי קרוב במגרש מהמקום שהצלחת נתפסה .

· כאשר שחקן תפס את הצלחת במומנטום לכוון המגרש של היריב וממשיך מספר צעדים לכוון המגרש של היריב , השחקן צריך לחזור אחורה אל "מיקום השחקן" שלו .
· כאשר שחקן תופס את הצלחת במומנטום אבל לא בכיוון המגרש של היריב אלא לצדדים או אחורה ,"מיקום השחקן" יקבע בנ"ק אשר עצר .
· שחקן שתופס את הצלחת תוך כדי תנועה אחורה או לצדדים רשאי לזרוק את הצלחת לפני שהשיג "מיקום שחקן" בתנאי שהוא לא יצר שלושה מגעים שונים עם האדמה.
· כל זריקה חוץ מזריקת הפתיחה חייבת להתבצע כאשר לפחות רגל או יד של השחקן נוגע באדמה בתוך "מיקום השחקן", אם הזריקה מתבצעת מן האוויר אז הנגיעה האחרונה באדמה הייתה צריכה להיות בתוך "מיקום השחקן"
ב
"צעדים"((traveling
כאשר הולכים אם הצלחת ביד זה "צעדים"

כאשר שחקן זורק את הצלחת אחרי "צעדים " איז קבוצת היריב רשאית להכריז "צעדים".

ג

(( line faults
כאשר הזריקה היא חוקית מבחינת "מיקום שחקן " אך השחקן נוגע בגבולות המגרש , הקבוצה היריבה יכולה להכריז "line faults”" 

ד

Throws From Out-of-Bounds
זריקה אשר נזרקה כאשר השחקן היה מחוץ לגבולות המגרש או מהאוויר כאשר המגע האחרון של השחקן עם האדמה היה מחוץ למגרש תחשב נ"ק ליריב , וכל זריקה אשר נזרקה אחרי זריקה כזו תיחשב כזריקה מאוחרת .
ה

Landing-Angle Restrictions
זווית הזריקה- כל הזריקות חייבות לנחות בזווית של 30 מעולות או פחות ממצב אופקי ,כאשר מגיעה זריקה לא חוקית  הקבוצה שלא זרקה יכולה להכריז "זווית ".

*זריקה אשר הגיעה לקו ההגנה הקדמי (הקו של השחקן אשר קרוב יותר למגרש היריב) בגובה של עד 2.5 מטר בזווית חוקית אך ממשיכה לקבל זווית ופוגעת באדמה בזווית לא חוקית תיחשב בתור נ"ק.
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ו

Endangerment
אם פוגעת בשחקן צלחת  מעל הברכיים במהירות גבוהה כאשר הוא היה יכול לבצע "זריקה מובילה" ניתן להכריז "סיכון" ואז צריך לעשות משחקון חוזר , אם השחקן זז בכוונה לכיוון הצלחת אין חוזר והנ"ק הם כרגיל .
ז

Late Throw
כאשר זורקים את הצלחת אחרי שהושגה נ"ק הזריקה נחשבת כ"זריקה מאוחרת" ולא תחשב כנ"ק לקבוצה הזורקת לעומת זאת אם הזריקה תנחת מחוץ לגבולות המגרש היא תחשב כנ"ק ליריב.

204.04

תפיסות

א -General Procedure
שחקן יכול להשתמש בתפיסה יד אחת או שתי ידיים , תפיסה תיחשב גם אם היא התבצעה באותו הזמן שהצלחת נגעה באדמה או בגבולות המגרש , כל צורת תפיסה היא חוקית כולל תפיסה של שני שחקנים בו זמנית , במצב כזה כל אחד מהשחקנים יכול לזרוק .
ב- Double-Touch
אם שחקן או קבוצה נוגע\ת בשני הצלחות באותו הזמן או שהקבוצה משתמשת בצלחת בכדי לגעת הצלחת השנייה  אז מצב של דאבל נוצר.

כאשר קבוצת היריב רואה מצב שנראה לה כמו דאבל היא רשאית להכריז "דאבל" .
דאבל מקנה שתי נ"ק לקבוצה היריבה .

טיפים(204.05)
שיטה שנעדה להיחלץ ממצבים של דאבל , לקבוצה מותר לעשות רק טיפ אחד .

· בריחה – כאשר נוצר מצב ששני הצלחות נזרקות לאותו מגרש .

· אם מישהו עובר על חוק הטיפ האחד הקבוצה השניה צריכה להכריז " TRAVELING " 
· טיפים ובראשים מותרים וחוקים במידה שהצלחת לא נתפסה קודם לכן (משיכה של הצלחת)
· טיפים שתי ידיים מותרים כל עוד הידיים צמודות כלומר אסור להיווצר מצב שטיפ נעשה בשני הצדדים של הצלחת 
· הטיפים צריכים להיות חדים  וברורים בלי משיכות (כמו הכדור עף) 
נ"ק (204.06)
נ"ק מושגת ע"י אחת מהדרכים הבאות:

· מתי שצלחת פוגעת ונשארת במגרש היריב ונוחתת בזוית נכונה .

· מתי שקבוצה זורקת צלחת והיא נוגעת בחוץ , יש נ"ק ליריב 
· מתי שיש נגיעה בקו החוץ או בקונס והיא (הצלחת) נשארת בחוץ או בפנים , הקבוצה היריבה מקבלת נ"ק 
· תפיסה ונפילה של הצלחת 
· אם אחד מהקבוצה זורק ופוגע בעצמו או בחברו לקבוצה יש נ"ק ליריב
· מתי שמעבירים צלחת באמצע המשחק לחבר בקבוצה 
· מתי שיש נגיעה של שתי צלחות במגרש של היריב הקבוצה השני מקבלת שתי נ"ק 
· כשנוצר מצב ששתי הקבוצות הבקיעו באותו זמן אין לאף אחד נ"ק 
· כשנוצר מצב שהצלחות נוגעות אחת בשניה באוויר הקבוצה שמקבלת נ"ק היא זו שהצלחת שלה פגעה ונשארה במגרש היריב
· אם הצלחת במצב סטטי  בתוך המגרש וצורת הצלחת גורמת לה להיות מעל לקו החוץ אך היא אינה נוגעת בו (ותאמינו לי זה אפשרי) המצב נחשב חוץ.
עבירות

-כאשר צריך להכריז "  TRAVELING  ", " LINE FAULT   " , "STALLING " צריך להכריז אותם ישר ומהר אחרי המקרא כדי שיהיו רלוונטיים .

ההכרזה "ANGLE INFRACTION “   צריכה לומר ליפני שהצלחת נגעה באדמה.

אם הקבוצה אשר עשתה את העבירה מסכימה להכרזה , המשחק נעצר וכל זריקה או צלחת שנזרקו אחרי או שהיו באוויר אחרי או בזמן ההכרזה לא נחשבים.
הקבוצה אשר החריזה על העבירה יכולה:

1. לוותר על ההכרזה ולהחשיב את  הנקודות שהושגו במהלך המשחקון ללא התחשבות בעבירה/ות

2. לשחק מחדש את המשחקון (חוזר)

3. להוריד את  זריקת העבירה ממניין הנקודות ולהחשיב את הנקודות האחרות שהושגו בחילוף.
אם קבוצה ביצעה שלוש עבירות ברצף לא משנה איזה, הקבוצה השנייה מקבלת נקודה אם הם בוחרים באופציה של "חוזר".
ב. חילוקי דעות. אם שחקן לא מסכים להכרזה של עבירה הוא צריך לצעוק "לא" מיד אחרי ההכרזה והמשחק ממשיך ללא הפרעה עד 

 שהושגה נקודה שאין עליה ויכוח או   מצב של IMPASS      . השחקנים חייבים  להישאר במקומם וצריך לדון על העבירות שבמחלוקת לפי הסדר שהם קרו

אם הוחלט שהעבירה נחשבת  הקבוצה שהכריזה עליה רשאית לבחור את אחת האפשריות המופיעות בסעיף 204.07 א' ואם הוחלט שאף אחת מהעבירות 

שבמחלוקת לא תקפות אז מחשיבים את הנקודות שהושגו או ממשיכים את המשחקון (לפי המצב בו נעצר המשחק). 

ג. קיזוז עבירות. במקרה שהוחלט שיותר מעבירה אחת תקפה על משחקון מסוים  העבירות של הקבוצות השונות מקזזות אחת את השנייה.

אם ישנו מצב של תיקו לדוגמא: כל קבוצה ביצעה 2 עבירות  עושים משחקון חוזר
מילון מונחים

Break- (ברייק)מצב אשר שני הקבוצות השיגו נ"ק , אז אין נ"ק והמשחקון מתחיל מהחלה.

דאבל – מצב שבו שחקן או קבוצה נוגעים בשתי הצלחות בו זמנית .

בריחה- מצב שנוצר כאשר שתי הצלחות נזרקות באותו זמן לאותו מגרש .
משחקון – קטע משחק של DDC שמתחיל זריקת הגשה ומסתיים בנ"ק או ברייק או עבירה.

Lead Shot-(זריקה מובילה) אם שתי צלחות מגיעות לאותו מגרש , הצלחת אשר נזרקה ראשונה היא הזריקה המובילה.

זריקת הגשה- הזריקה הראשונה בכל משחקון .

IMPASSE – מצב אשר באמצע משחקון לכל קבוצה יש צלחת ואף אחד לא זורק .
יוזמה-הקבוצה שהכריזה את על תחילת משחקון היא בעלת היוזמה וצריכה לשחרר ראשונה  את  הצלחת במצב של IMPASSE.

ביבליוגרפיה 

חוקים של WFDF

תודות

לאיתי גל על העזרה בהבנת הנקרא ועזרה בתרגום

לניב יציב על העזרה בתרגום 

נ.ב

תהינו  תשחקו ותעשו חיים!

